
för Sören Hermansson

redeem
med elektroniska ljud och grafik

F Horn & SuperCollider Fredrik Olofsson 2014
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Tillhörande mjuk- och hårdvara:

 * Interaktivt ljudspår (SuperCollider)

 * Dynamisk grafik (openFrameworks)

 * Grafisk metronom (Javascript)

 * Lavalier mikrofon fastsatt på hornet vid ventilerna

    för att få med så mycket mekaniska ljud som möjligt
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spelsätt:
	 � 	

ad lib

* tyst
* andas
* blåsbrus
* metallknack
* ragnarök
* munstycke


